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Escola de Cazalla de la Sierra Vence Concurso LIFE Montado-Adapt

11/04/2022
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No âmbito das atividades escolares de educação ambiental do projeto Life Montado-Adapt, promoveu-se um concurso para a elaboração de jogos de mesa sobre a temática do Montado, em que o prémio para o melhor trabalho foi uma visita de estudo a um centro de ciência sobre a temática da agricultura e florestas.



Concorreram 4 escolas de Portugal e Espanha, com a apresentação de 10 jogos de tabuleiro, jogos de cartas ou quebra-cabeças, em que o objetivo era divulgar  o ecossistema Montado. O jogo vencedor foi apresentado por uma turma do Instituto Secundario El Carmen de Cazalla de la Sierra, que consistia numa versão do Jogo da Glória, com questões sobre o aproveitamento sustentável dos recursos naturais dos Montados.
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Imagens dos 10 jogos de mesa participantes



O prémio para o melhor trabalho foi uma visita de estudo ao Centro do Instituto Andaluz de Investigação e Formação Agrária, Pesqueira, Alimentar e de Produção Ecológica (IFAPA) em Hinojosa del Duque, no norte da província de Córdoba. 



A visita foi acompanhada pela investigadora María Dolores Carbonero Muñoz, que lhes proporcionou uma aula prática sobre podas, doenças e a regeneração natural de árvores nos Montados.  Os alunos e os professores revelaram ter aprendido muito sobre os Montados, pelo que foi avaliada como uma experiência muito gratificante. 
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